
Les Zexperts FLE

Les jeux ci-dessous, à la différence des jeux de société présentés par ailleurs, ont
été créés avec une visée essentiellement pédagogique.

La règle du jeu peut néanmoins être interprétée ou détournée, en fonction des
objectifs ou du public.

Nom Niveau Objectif(s) linguistique(s)

Pack Météo A1 à B2 Vocabulaire de la météo.

Faites parler vos A1.
8 cartes mentales

A1 Outil de conversation pour parler de ses goûts, de 
son métier, de son passé, de ses rêves...

Kestufé ? A1 à B2 Un pack de jeu pour apprendre le présent de 
l’indicatif, ou pour en réviser les difficultés

GRAMINO : le subjonctif B1 Pour identifier les expressions suivies de l’indicatif,
de l’infinitif, du subjonctif

Il est où est le mouton ? A1 Pour apprendre à employer correctement les 
prépositions de lieu

Je sais parler des vêtements A1-A2 Pour découvrir le lexique et les structures 
nécessaires pour parler de vêtements

Les voyelles nasales  A1 à B2 Pour apprendre à discriminer les sons, à 
comprendre la relation phonie-graphie

GRAMINO : les pronoms 
relatifs

A1 à B1 Pour travailler sur la structure de la phrase relative
et l’utilisation des pronoms relatifs QUI, QUE, Où 
et DONT. 


